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CMMN 1.1 - Case Management Model and Notation

Modelo de Plano de Caso (Case Plan
Models) é uma forma onde todos os
elementos do caso estéo contidos dentro e
em suas bordas. Este elemento tem o
formato de uma pasta onde o nome do
caso esta na aba do canto superior
esquerdo.

Estagios (Stages) podem ser considerados
"episddios” de um caso (equivalentes a um
subprocesso em BPMN) e podem ser
ativados em sequencial ou em paralelo. Os
estagios compactados representam uma
visdo alto nivel.

-~—————— = N
7/ Estagio Discricionario \
I I
I I
I I
) N - - _E_ —_ - d

Tarefas Humanas (Human Tasks)
representam o trabalho que necessita ser
feito por um trabalhador do conhecimento.

Tarefas Humanas com Bloqueio
(Bloking Human Tasks) aguardam até que
o trabalho associado a tarefa seja
concluido.

Tarefas Humanas sem Bloqueio (Non-
Blocking Human Tasks) sao consideradas
completadas logo apds a sua inicializagéo.

Tarefas Decisao (Decision Tasks) sao
usadas para invocar decisdes em DMN
1.1 a partir de um caso

Tarefas Processo (Process Tasks) sao
usadas para invocar um processo em
BPMN 2.0 a partir de um caso.

Tarefas Caso (Case Tasks) sao usadas
para invocar um caso em CMMN 1.1 a
partir de um caso.

7/ — T T N\ Tarefas Discricionarias
I Tarefa I (Discretionary Tasks) sao
| Discriciondra | livres de condicbes e

restricdes. Diferente de

\ — — — / tarefas normais pré-
definidas, o trabalhador do
conhecimento, neste caso,
tem liberdade para
executar os elementos
discricionarios a seu
critério. Séo representados
pelas mesmas formas com
linhas tracejadas.
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CMMN 1.1 — Case Management Model and Notation

Arquivos de Caso (Case Files) sao as informagdes ou referéncias
a informagao que s&o necessérias para o0 gerenciamento do caso.
Poderéo ser um arquivo de uma pasta, um documento ou uma
hierarquia de arquivo.

Tabelas de Planejamento (Planning Tables) séo necessérias
quando o caso possui itens discricionarios. ltens discricionarios do
escopo da tabela de planejamento podem ser exibidos (+) ou
ocultados (-) no modelo.

Capturas de Evento Temporal (Timer Event Listeners) aguardam
até um ponto no tempo, intervalo de tempo ou limite de tempo.

Capturas de Evento de Usuario (User Event Listeners) aguardam
até o acionamento da agdo de um usuario.

Marcos do Caso (Milestones) sao usados para representar alvos
realizaveis dentro do caso. Nao estao associados a qualquer
trabalho, mas sim, marca que certas condi¢des foram alcancadas

Conector

no caso. Conclusdes de marcos podem ser usadas como critérios
de entrada para tarefas e estégios.

- = Conectores (Connectors) séo usados para visualizar
dependéncias entre os ltens do Plano. Sentinelas séo necessarios
para conectar ao item de destino.
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Esta guia de referéncia ou pdster contém um resumo dos principais elementos das notagdes BPMN 2.0, CMMN 1.1 e DMN 1.1 - v20170407

BPMN 2.0 — Business Process Model and Notation

Tarefas (Tasks) séo
unidades atémicas de

Tarefa trabalho. Marcadores (+)
expandem ou (-)
compactam elementos
contidos.

Atividades de Chamada
(Call Activity) séo uma

Atividade de a
referéncia a um

Chamada
subprocesso ou tarefa

definido globalmente e
reutilizado no processo
atual.
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Instancias multiplas em paralelo
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<K

Compensacao

&

Exclusivo com Base em Dados - pesvio Condicionado por Evento Exclusivo (Event-based
Gateway) esperam acontecer o primeiro evento para desviar
para 0 seu caminho.

Exclusivo com Base em Eventos

O

Inclusivo com Base em Dados

P

Paralelo

®

Complexo

Fluxos de Sequencia (Sequence Flows) definem a sucesséo de transicdes

de execucao.

condicdes n&o forem satisfeitas. Podem ser usados para representar o
caminho feliz (happy path) do processo.

/ Fluxo Padrao (Default Flow) sera executado quando todas as outras
/ Fluxo Condicional (Conditional Flow) contém uma condicdo na qual define

Transacgdes (Transactions)
sao um conjunto de
atividades, logicamente
relacionadas que podem

Subprocesso
de Transagao

seguir um protocolo
transacional.

. Subprocessos de Evento
- (Event Subprocess) s&o
: contidos num processo.
. Ativados por um evento de

Subprocesso
de Evento

Desvio Condicional Exclusivo (Exclusive Gateway) avaliam
cada ramificagcdo em separado e desvia para o0 primeiro
caminho que a condigcao for verdadeira.

Ativacao Inclusiva Condicional (Inclusive Gateway) Em um
ponto de ramificagéo, apds avaliar as condicdes, um ou mais
caminhos s&o ativados. Em um ponto de convergéncia de
fluxo, espera que todos fluxos de entrada ativos tenham
completado para ativar o fluxo de saida.

Ativacao Incondicional em Paralelo (Parallel Gateway) em
um ponto de ramificagéo, todos os fluxos de saida sao
ativados simultaneamente. Em um ponto convergéncia de
fluxos, espera que todos 0os caminhos de entrada
completem, antes de disparar o fluxo de saida.

Desvio Complexo (Complex Gateway) Comportamento
complexo de ramificagdo ou convergéncia que nao pode ser
capturado por outros tipos de desvio.

¢ inicio, sendo executado até
o final ou enquanto o seu
contexto estiver ativo.

Tipos de tarefas
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quando este fluxo sera executado.
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Piscinas (Pools) € Raias (Lanes)
representam as responsabilidades pelas
atividades que podem ser organizagdes,
papeis ou sistemas.




